Iako su već neko vrijeme gramofoni i kasetofoni tek dio inventara koji neumitno skuplja prašinu u ropotarnici povijesti, u mnogim se kućanstvima još znade zateći veći ili manji broj medija koje su ovi uređaji nekoć redovito reproducirali. Hitovi na kojima su odrastale generacije i koji su obilježili cijelo jedno razdoblje danas su većinom lako dostupni te čine dio standardno poveće MP3 arhive, pa se sve više smanjuje potreba za prisutnošću preostalih primjeraka arhive ploča i kaseta. No, ukoliko raspolažete albumima koji nisu doživjeli svoje reizdanje u digitalnom obliku ili naprosto ne želite kupovati CD izdanja kraj vlastite analogne audioarhive, pokazat ćemo vam način na koji ćete ih moći sami digitalizirati.

Četiri pretpostavke

Za digitalizaciju analogne audioarhive potrebne su vam četiri pretpostavke. To su: uređaj koji reproducira zvučni zapis s ploče, odnosno kasete, kabel s odgovarajućim konektorima za prijenos zapisa na računalo, zvučna kartica (ili matična ploča koja ima integriran zvučni podsustav) te softver za snimanje i obradu tako primljenih zvučnih zapisa.

Kada za reprodukciju koristimo gramofon, postupak je nešto kompleksniji u odnosu na korištenje kasetofona. Razlog tome je što gramofon proizvodi vrlo slab signal, pa je potrebno dodatno koristiti linijsko pojačalo ili zasebno pretpojačalo. Potonje je dostupno kao specijalizirani uređaj, primjerice tvrtke Terratec, Behringer, namijenjen upravo digitalizaciji ploča kako bi se gramofonski signal dovoljno pojačao da bismo ga mogli iskoristiti. Nešto skuplja opcija, ali ujedno i najpraktičnija, jest nabavka gramofona s USB priključkom. Takav je gramofon dovoljno priključiti na bilo koji slobodan USB utor, a nakon što ga računalo prepozna, bit će potrebno samo još pokrenuti neki od programa za snimanje zvuka. Za korisnike koji se bave glazbom i posjeduju miksetu na raspolaganju je i opcija da iskoriste njezino pretpojačalo te dodatne mogućnosti upravljanja signalom koje su dostupne na mikseti, npr. EQ, FX i slično. No, ne preporučujemo njihovo korištenje, jer želimo snimiti što izvorniji zvuk.

Budući da većina kasetofona ima izlaz koji je mnogo jači u odnosu na gramofonski, postupak je u tom slučaju uvelike lakši, jer je moguće izravno povezati kasetofon s računalom. Međutim, ukoliko niste zadovoljni dobivenim rezultatom, probajte spojiti kasetofon s računalom pomoću linijskog pojačala.

Pravilno povezivanje

Za prijenos zvučnog zapisa na računalo potreban nam je kabel odgovarajuće duljine kako bismo spojili audioizlaz uređaja za reprodukciju s linijskim ulazom zvučne kartice. Na krajevima kabela bit će nam, u pravilu, potreban s jedne strane 3,5-milimetarski stereopriključak namijenjen linijskom ulazu zvučne kartice, a s druge strane dva mono činč priključka namijenjena spajanju s audiokomponentom. Iznimno, ukoliko priključak ne bude odgovarao, ponesite priručnik uređaja u trgovinu elektroničkom opremom kako biste ga ondje pribavili. Druga je solucija korištenje adaptera, no imajte na umu da se na taj način u određenoj mjeri degradira kvaliteta signala.

Kod spajanja kasetofona dovoljan je kabel koji na oba kraja ima 3,5-milimetarski stereopriključak. Jedan kraj kabela utaknite u linijski ulaz (line in) zvučne kartice, a drugi kraj u linijski izlaz (line out) kasetofona. Ukoliko, međutim, kasetofon ili linijsko pojačalo nemaju linijski izlaz, moguće je iznimno koristiti i izlaz za slušalice, ali valja pripaziti da signal bude postupno pojačavan počevši od najniže vrijednosti.

Na zvučnoj kartici analogni linijski ulaz označen je svijetloplavom bojom, pa se jednostavno možete orijentirati prilikom spajanja. Ipak, kod pojedinih modela zvučnih kartica audioulaz može biti korišten i kao izlaz u svrhu spajanja višekanalnih sustava, pa je u tim slučajevima potrebno dodatno pogledati u priručnik zvučne kartice, odnosno matične ploče kako bi se ulaz ispravno konfigurirao.

 Priprema snimanja


 

Nakon povezivanja audiouređaja s računalom preporučljivo je provjeriti jesmo li to pravilno učinili. Najprije je potrebno u Windowsima podesiti aplikaciju za miksanje. Ona je u pravilu dostupna dvostrukim klikom na ikonu zvučnika u programskoj traci (taskbaru). Ukoliko se ne nalazi ondje, učinit ćemo je dostupnom tako da u Control Panelu odaberemo Sound and Audio Devices i potom u dijaloškom prozoru stavimo kvačicu kraj stavke Place volume icon in the taskbar. Kliknemo li na tipku Advanced na kartici Volume, otvorit će se novi dijaloški okvir Volume Control putem kojeg možemo odabrati izvor zvuka, odnosno isključiti zvuk (Mute) za one izvore koje nećemo koristiti, podesiti odnos lijevog i desnog kanala (Balance) te razinu signala linijskog ulaza zvučne kartice. Potonje je bitno kako bismo izbjegli pojavu izobličenja zvuka (clippinga), kao posljedice prejakog signala. Naime, za razliku od analogne snimke kod koje rasipanje zvuka (distorzija) može biti i poželjno, kod digitalne snimke svako prelaženje razine ulaznog signala iznad 0 dB čini zvuk izobličenim i neupotrebljivim.

 VU metar

Kako bismo na vizualno jednostavan način uspjeli pratiti razinu ulaznog signala, preporučljivo bi bilo koristiti VU metar. Riječ je o alatu koji će nam u aplikaciji za snimanje zvuka omogućiti praćenje razine signala linijskog ulaza zvučne kartice i je li razina prešla granicu od 0 dB. Bitno je da najglasniji dio ploče i kasete koju želimo digitalizirati ne prijeđe u tzv. crvenu zonu prilikom podešavanja razine ulaznog signala u aplikaciji za miksanje. Kao optimalnu granicu valjalo bi uzeti vrijednosti između -1,5 dB i -0,5 dB. Naime, lakše je kasnije pojačavati snimku nego nastalu štetu ublažavati zahvatima koji imaju direktan učinak na kvalitetu snimke. Ako aplikacija za snimanje koju namjeravate koristiti nema VU metar, možete sa stranice www.darkwood.demon.co.uk/PC/meterV.exe preuzeti vrlo jednostavan i posve besplatan program. Nije ga potrebno instalirati, već samo pokrenuti.

Ukoliko ste sve učinili kako smo opisali, pustite ploču, odnosno kasetu koju želite digitalizirati. Na zvučnicima ili slušalicama priključenima na računalo trebali biste čuti zvuk i uz pomoć VU metra podesiti glasnoću snimanja primljenog signala pazeći na prethodno opisanu pojavu clippinga. 

Ne čujete li još uvijek nikakav zvuk, provjerite jeste li sve dobro spojili i jesu li kliznici na skali za glasnoću (Volume) u aplikaciji za miksanje na pola do tri četvrtine ukupne vrijednosti za Volume Control te Line In. Također, provjerite da niste slučajno isključili zvuk, tj. kraj Mute ne smije biti stavljena kvačica.

 Snimanje zvuka

Nakon što smo uspjeli prenijeti zvuk do računala, potrebno je pokrenuti aplikaciju za njegovo snimanje na tvrdi disk. Radi praktičnosti, ali i potrebe za uzimanjem uzoraka šuma, snimanje organizirajte tako da se jedna strana ploče ili kasete snima u cijelosti, a ne dio po dio. Budući da se tako stvaraju vrlo velike datoteke, preporučujemo da prije snimanja osigurate dovoljno prostora na disku. Na tržištu postoje uistinu brojni programi koji su namijenjeni snimanju zvuka, a razlikuju se prema dodatnim funkcijama koje omogućuju. Osim komercijalnih rješenja postoje i njihove besplatne alternative koje će sasvim pristojno obaviti ovu zadaću. S obzirom na to da će nam pored snimanja biti potreban i softver za obradu snimljenog zvuka, opisat ćemo nešto niže u tekstu one programe kojima možemo postići oba cilja.

Prije nego krenemo sa snimanjem važno je još i voditi računa o tome da isključimo sve efekte (ekvilajzere, reverb itd.) koji su dostupni na mikseti, kasetofonu, mikseru zvučne kartice itd. Naime, kako je nakon snimanja potrebno restaurirati zvučni zapis, moramo raspolagati što je moguće izvornijim i čišćim zvukom, a efekte uvijek možemo primijeniti nakon što očistimo zvuk.

Uklanjanje šumova i pucketanja

Snimanje i obradu zvuka možete obaviti u nekoj od komercijalnih aplikacija, kao što su poznati Sound Forge, WaveLab, Audition, GoldWave, ali i nekim besplatnim alternativama poput Audacityja (sourceforge.audacity.net) i WavePada (www.nch.com.au/wavepad). Ovdje smo se osvrnuli na besplatne alternative.

Svakoj od ovih aplikacija zajedničko je obilježje da je potrebno odabrati uzorak šuma u snimci kako bi se na temelju dobivenog profila šum uklonio, odnosno smanjio na razini cijele snimke. U tu je svrhu korisno uzeti uzorak šuma u dijelu snimke u kojem ne svira glazba, tj. između skladbi ili na početku, odnosno na kraju zapisa, kako bismo dobili isključivo šum te ga izbacili iz zvučne slike. Postupak je vrlo sličan gotovo u svim aplikacijama. Nakon što označimo dio snimke na kojem je prisutan čisti šum, u Audacityju je dovoljno slijediti putanju Effects - Noise Removal - Get Noise Profile, a u WavePadu putanju Effects - Noise Reduction - Grab Noise Sample. Nakon toga je potrebno označiti cijelu snimku i u Audacityju slijediti putanju Effects - Noise Removal - Remove Noise, a u WavePadu putanju Effects - Noise Reduction - Apply Spectral Subtraction Based on Noise Sample. Postavke reduciranja šuma (noise reduction) mogu biti manje ili više agresivne, a preporučljivo ih je isprobati te usporediti.

Ako je u snimci prisutno pucketanje, moguće ga je reducirati nekim od odličnih pluginova koji dolaze s ranije spomenutim komercijalnim aplikacijama. Iako ta mogućnost trenutno nije podržana u WavePadu, u Audacityju ove artefakte možete probati reducirati slijedeći putanju Effects - Click and Pop Removal. Kao i kod redukcije šuma, i ovdje vrijedi pravilo da su postavke gotovo uvijek uvjetovane stupnjem prisutnosti zvučnih artefakata u konkretnoj snimci.

Ako je snimka pretiha, možemo je poglasniti slijedeći putanju Effects - Normalize koja je istovjetna u Audacityju i WavePadu.

Na kraju je potrebno posebno naglasiti da snimka koju restauriramo nikad neće biti savršena, već samo može biti više ili manje pogodna za daljnju reprodukciju i ugodna za njezino slušanje.

  Finale restauracije vinila

Ako je pri digitalizaciji vinila potrebno učiniti nekoliko zahvata na snimci, preporučljivo je poštivati sljedeći redoslijed. Najprije se vrši DC Offset korekcija, zatim uklanjanje krckanja, pucketanja i na kraju šuma. Sljedeći korak je isticanje visokih frekvencija putem ekvilajzera (EQ) jer se uglavnom tu nalazi šum, a njegovim se uklanjanjem dijelom uklanja i glazba istih frekvencija. Kao pomoćno rješenje tu je i upotreba excitera. Preporuka za normalizaciju je 90 do 95 posto, a tek nakon toga eventualno možete spuštati parametre snimke na 16 bita/44,1 kHz. Za kraj izrežite sve dijelove vaše velike audiodatoteke na onoliko manjih koliko se nalazi pojedinačnih naslova.

Nužno za audiodigitalizaciju

1.    uređaj koji reproducira zvučni zapis s ploče, odnosno kasete

2.    kabel s odgovarajućim konektorima za prijenos zapisa na računalo

3.    linijsko pojačalo ili zasebno pretpojačalo (kod digitalizacije vinila)

4.    zvučna kartica ili matična ploča s integriranim zvukom

5.    softver za snimanje i obradu zvuka

